Et spogelse, en helikopter,

et skib og en frg - sd er
den tegning hjemme ...
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PROV TEGNEPROGRAMMET
ART SCHOOL PA K-CD'EN:

o OS¢, hvad jeg
= har lavet!

Det er nemt at veere kreativ pa computeren

med tegneprogrammet Art School.

Velg en baggrundstegning, placer biler, bamser,
treer og sjove hatte. Og print sa tegningen ud.

En bil der. Og én til, den neeste skal
kore den modsatte vej. Og si et tog
med et par vogne, to busser, en sejl-
bad, tre flyvere og to lastbiler og til
allersidst en sjov sol, der far et par
solbriller pa.

Det er nemt — og det er sjovt. Ba-
re et par klik, sa er mestertegningen
Kklar — og far og mor bliver synligt
imponeret.

Art School er et tegneprogram til
de born, der vil selv, men endnu ik-
ke kan tegne en superflot racerbil
eller et rodt tog med tre vogne — i
hvert fald ikke sa det ligner virkelig-
heden. Men det klarer de nemt med
Art School. Et Klik, to klik, tre klik
og vupti, s er tegningen Klar.

Sa skal den bare printes. Og der-
efter kan den dugfriske tegning bru-
ges til at udsmykke varelset med,
haenges op pa opslagstavlen eller
Klistres pa blyantsholderen. Eller til
gavekort, gaveindpakningspapir, til
at ramme ind, til ... ja, muligheder-
ne er mange.

I timer kan de sidde helt opslugt
af tegneprogrammet, klikke pa hat-
te, sole, biler, bamser, katte, fodbol-
de - hele 69 forskellige “stempler”

er der — og de kan med los hand
sattes pé hele tegningen.

Og efterhanden som barnet foler
sig hjemme i tegneprogrammet og
leerer det at kende til bunds, sa bli-
ver det mere dristigt og ter bruge
de mange effekter, som ogsa findes
i programmet. Sa bliver der lavet en
sjov stjerne, et edderkoppespind,
der breder sig over hele tegningen,
eller farverne bliver spejlvendt.

Far og mor skal lige hjelpe med
at fa printet tegningen, ellers kan
barnet sagtens klare resten selv.

Art School er ikke noget dyrt
program. Det er et lille tegnepro-
gram med letoverskuelige knapper
og paneler. Trods sit beskedne ydre
er det dog proppet med et over-
fledighedshorn af muligheder.

Pi de neeste par sider viser vi
nogle af de rigtig mange mulighe-
der, der er i Art School. Vi viser og-
sa, hvordan vi har lavet en af tegnin-
gerne, sd du hurtigt selv kan kom-
me i gang med tegneriet.

Sa tilbage er bare selv at klikke
los pa knapperne og se, hvad der
sker, og sa ellers tegne — om og om,
igen og igen — i timevis, i dagevis. O
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P& de naeste
sider viser vi,
hvordan du

kan lave flot-
te tegninger.



Brug fx et over-
skaret plakatror til
at klabe dine print
pa. Bagefter kan
det bruges til at
opbevare tusser,
sakse og blyanter.

Tegn pa livet los
med Art School

Du finder programmet pa K-CD’en.

Nar du har installeret Art
% School 1.2 fra K-CD'en, er

du klar til at udfolde dine
kunstneriske talenter. Programmet
indeholder en masse baggrunds-
tegninger og billedelementer, som
giver dig mulighed for at bygge
flotte kunstveerker op.

Sadan ser Art Schools
skarmbillede ud

For at kommei _
gang skal du na- K

turligvis starte Art School ved at klikke pa
“Start"”-knappen El og derefter veelge pro-
grammer B og klikke pa Art School H.

2 Sa dbner programmet
med et dagens tip H.
Klik pd “Okay" H, nar
du har last det, eller du
kan bede om naeste tip
@A. Onsker du ikke at se
disse tip, naste gang du
starter programmet, sa
klik pa “Vis ikke dette
tip..." H.

Varktojskassens knapper
bevager sig, nar du trykker

Alle veerktajsknapper bliver “le-
vende”, ndr man trykker pa
dem, og giver en forsmag pa
hvad deres funktion er, viskelee-
deret fierner fx en lille tegning.

Blyanten begynder at

sla streger, nar der klik-
kes pa den. Stregtykkelsen og
farven kan andres i henholdsvis
penselkassen og paletten.

wa

Linievaerktojet sorger
for at lave en lige linie
mellem to punkter.

Art School er bygget op med
en menulinie H, hvor du kan
gemme og hente billeder, sla
lyd til og fra og fa hjelp.
Yderst til venstre er en veerk- e et e __|__ ' ot et i
tojskasse El med almindelige tegne- og malefunktioner og med nogle specialfunk-
tioner. Nederst finder du “Udfyldningsveelgeren” @, hvor du kan veelge mellem
44 forskellige farvemenstre, og en palet @, hvor du kan velge mellem 64 forskel-
lige farvenuancer. Yderst til hgjre findes penselkassen E, med seks forskellige
stregtykkelser. Under den er skraldespanden EH, som fjerner hele tegningen.

Art School JE 1.2 (SF \REWARE DEMO VERSION)

[T Rektangelknappen giver
firkanter udfyldt med
den farve, der er valgt pa palet-
ten. Du kan ogsa valge et mgn-
ster ved at klikke pa udfyld-
ningsveelgeren — rammens tyk-
kelse bestemmer du sa ved at
veelge i penselkassen.

[— Cirkelknappen giver en-
ten en cirkel eller en el-
lipse udfyldt med den farve, der
er valgt pa paletten.

[T Viskeladeret er til at
fierne alt — ogsa i de bil-
ledelementer og baggrunde,
som Art School indeholder.

Viskeleederet har kun en tykkel-
se, sa brug det med omhu.

[—g Med Saksen kan man
= 1 udveelge en del af teg-
ningen, klippe og kopiere den til
et andet omrade. Du kan ogsa
kopiere noget, smide tegningen
veek eller gemme den, og pa det
nye ark kan du sa indseette det,
du kopierede.

[_ Sidst, men ikke mindst,
er der en Fortrydelses-
knap. Du kan altid fortryde din
sidste handling med den.
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[T Stempelknappen indeholder 69
forskellige “stempler”, som kan

seettes ind i tegninger enten som selv-
steendige dele, fx biler, eller bygges op til
fx en bamse. De to pile yderst til hgjre
og venstre bruges til at bladre mellem
stemplerne. Ndr man veelger et af
stemplerne, kan man ved at bruge pile-
tasterne vende stemplet pa hovedet eller
spejlvende det.
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[T Et klik pa Actionknappen giver
= adgang til tre slags funktioner:
dels nogle baggrundstapeter til at tegne
pa eller placere stempler pd, dels nogle
sjove effekter pa det tegnede sasom ed-
derkoppespind, stjerner, regnbuer, dub-
leringer af streger osv., og dels en skri-
vefunktion.
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[T Malerbgtten fylder det valgte
- omrade med den farve, man

har valgt i paletten. Har du valgt et
menster i udfyldningsveelgeren, bliver
det lagt pa tegningen i den valgte farve.
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Sddan laver du selv en
flot tegning med biler

Med baggrundstegningerne og
stemplerne er det ganske let selv
at lave flotte tegninger.

1 Start Art School, og klik
dagens tip veek.

Klik pa actionknappen H, og

bladr med pilene B frem til
baggrundsbilledet med motor-
vejen pa H. Klik pa det, sa det
fylder tegneﬂaden (4

Klik nu pa stempelknappen

H. Bladr i panelet, vaelg nogle
af bilerne, klik pa dem, og placer
dem pé baggrundstegningen @
med et klik pd venstre musetast.
Vend bilen med piletasterne.

Sadan far du printet
dine tegninger

Art School er et demopro- 3

gram med begraensede mu-
ligheder. Du kan gemme di-
ne tegninger, men det er ik-
ke muligt at printe dem di-
rekte fra Art School. Du ma
derfor bruge et grafik- og

JE 1.2 (SHAREWARE DEMO VERSION)
el

4 Efter bilerne, lastbilerne, flyver-

ne og toget er placeret, bliver
der ogsa plads til en glad sol med
solbriller og nogle skyer.

5 Selv om fx bilstemplet kun har
én farve, kan man sagtens give
det en ny farve. Valg en ny farve i
paletten H, og for sa malerbgtten
hen over fx bilen. Nar krydset fra
malerbgtten H er lige over den

gamle farve, sa klik p& musen. Bilen

skifter nu farve fra fra bla til gul.

Abn for PhotoLine ved at klikke pa “Start” H,
veelg programmer H, og find PhotoLine H.
Nar undermenuen abner, klikker du pa
“PhotoLine"” HA.

fotoprogram, fx PhotoLine,
som ogsa ligger pa K-CD'en.

1 Installer PhotoLine fra
Skattekisten pd K-CD'en.
Her findes ogsa en grundig
brugsvejledning.

Nar du har gemt din teg-

Joel Goodstein |

File Edit View

Pa K-CD'en
ligger en demo
pa Art School
1.2. Klik pa
den gule knap.

A 19
JKPROGRAMMER

Klik indimellem pa “file" E1, og

veelg “save picture” M for at
gemme dit kunstveerk, sa er det
nemmere at vende tilbage, hvis du
far lavet nogle Ext
fejl. Nér du skal
give tegningen et
navn, markerer
du stjernen foran

Art School JE 1.2 (SHAREWARE DEMO

Load Brushes

Bint Centre...

c\artsch™1.2de\pictures

" BMP" i feltet
“file name" @ -

et
24 artsch™1.2de
Kiownki bimg & pictures

og erstatter den

Save file as type:

med navnet pd S=-

din tegning.

[BMP Files (- bmp)

Art School veelger automatisk un-

dermappen “pictures” & i ho-
vedmappen “Art school 1.2 demo”
til at gemme tegningerne i.

Nér PhotoLine er

aben, veelger du
mappen “open” EH
og finder frem til pic-
turemappen i Art
School-mappen @A.
Klik pa den tegning,
som du vil printe, og
klik p& “open” H.
Tegningen dbnes, og
du kan nu
klikke pa

e Tool Filter Options

''''' D|=(C]s|s] &[=ee| -

printeren H,

Widh: 639 Height 468 Type: AGB Picture
HWOGN brop. 655275 bytes I~ Preview

og tegningen

[l
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er nu pa vej

ning i Art School, sd mi-
nimer billedet med et klik pa
stregen i gverste hgjre hjor-
ne, eller luk det ned.

WWW.KOMPUTER.DK

Intensty 4| » oo |[[
ChannelsRGE 7| [RGB
“work On'whole Picture

For Help, press F1

ud af printe-
: ren, hvis den

altsa er

teendt.

Et par ekstra
sjove fif:

® Stempelknap-
pen giver ét ek-
semplar med et
klik pa venstre
musetast, klik pa
hejre musetast
OE du far en Iang
ubrudt raekke af
dem. Hold begge
museknapper ne-
de, sd kan du
spraye los.

® Actionknappen
indeholder ogsa
en farvebog

med 20 blanke
tegninger.

® “Den skore
orm", som du
finder under
actionknappen,
er det eneste
stempel, som
er "levende".

® Gar det for
hurtigt, nar du
tegner, kan du i
menulinien vaelge
“Superwsor og
klikke pa change
toolspeed” =

endre hashghed
pé veerktojet.
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